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Tresci nauczania — wymagania szczegolowe
KLASY IV-VI

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy
tym umiej¢tnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi,
przeksztalca obrazy, uzupehia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia
do tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy tabele oraz listy numerowane i
punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych
z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celow obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych tgczacych tekst z grafika, korzysta

przy tym z gotowych szablondw lub projektuje wedtug wtasnych pomystow;




Podswietlone na zielono tresci mozna realizowac na zajeciach z programowania z Baltie 3

Kodowanie podstawy programowej w planach lekcji

Przyktadowy kod: Ell/ll-1a/lIV-1
Oznaczenia:
Ell — Il etap edukacyjny
[I. — punkt drugi
1) — podpunkt pierwszy
a) — podpunkt a



Przyktad kodowania:
ENM-12/1V-1
Il Etap edukacyjny/

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

IV.Rozwijanie kompetenciji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie
technologig takg jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko

ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;



