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Klasy IV - Vi
Lekcja 24
Temat lekcji: Instrukcja while - droga

Podstawa programowa: Ell/I-1ab,3/11-1a,2,4/111-1b,2a/1V-1,2,3,4/V-1,2

Utrwalenie celow i efektdw z poprzednich lekgji

Cele:
e Pojecie zmienna robocza jako warunek;
Efekty, uczen:

e Potrafi zastosowaé zmienng roboczg w celu przerwania dziatania petli ,,while”;
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Plany lekcji z Baltie Strona |2
Zadanie

Napisz program, pozwalajacy Baltiemu spacerowac droga.

Mozesz przyjac, ze:

Droga zaczyna sie w lewym dolnym rogu.

Droga nie rozdziela sie.

Droga nie zapetla sie.

Na mapie jest tylko jedna droga.

Koniec drogi to takie pole, z ktérego Baltie nie moze juz przejs¢ na zadne wczesniej

e wNRE

nieodwiedzone pole drogi %
Planowanie pracy

Uczniowie analizujg zadanie, postac idac $ciezkg ma przed sobg cztery mozliwosci:

v Droga prowadzi prosto — Wariant 1;
v Droga skreca w lewo - Wariant 2;
v Droga skreca w prawo - Wariant 3;
v’ Brak drogi przed, z lewej i z prawej, czyli koniec drogi - -- Wariant 4.

Do rozwigzania zadania zastosujemy instrukcje ,,if” z ,else”, ktéra pozwala wybra¢ miedzy dwoma
wariantami. Zagniezdzenie pojedyncze instrukcji ,,if-else” w instrukcji ,if-else” pozwala wybraé
miedzy trzema wariantami (czyli postaé péjdzie prosto, skreci w lewo, skreci w prawo), podwdjne
zagniezdzenie instrukcji ,if-else” pozwoli uwzgledni¢ czwarty wariant — koniec drogi.
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Rozwigzanie zadania:

YWariant 1 B8

Wariant 2 - Pojedyncze zagnieezdzenie "if-else" w "if-else' - w lewo zwrot

Wariant 3 - Podwdjne zagnieezdZenie "if-else" w "if-else" - 2x w prawo zwrot

Wariant 4 - Koniec drogi

Objasnienie kodu:

v' Wprowadzamy zmiennga roboczg A do ktérej podstawiamy wartosé True;

v Blok polecen (w niebieskich nawiasach) petli while bedzie powtarzany dopdki
warto$é zmiennej roboczej A nie przyjmie wartosci False;

v’ Jeéli zmienna robocza A przyjmie warto$¢ False program koriczy prace.
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