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Klasa |, Il, 111 SP

Lekcja 29 - 30

Temat lekgcji: Praca z automatycznym sedzia

Podstawa programowa: El/2-3)/3-1),2),3)/4-1),2)/5-1),2),3)
Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji.

Cele:

e Zapoznanie z pracg w dwéch oknach (Srodowisko programowania i okno przegladarki
— serwer), przetgczanie pomiedzy oknami na pasku zadan;

e Logowanie sie do systemu (serwera) na wtasne konto;

e Otwieranie zadan z serwera, rozwigzywanie zadan w Srodowisku programowania,
zapisywanie zadan we wczesniej zatozonym folderze na lokalnym komputerze,
wysytanie za posrednictwem serwera zadania do sprawdzenia, analiza ewentualnych
btedow wskazanych przez ,, automatycznego sedziego”;

e Korzystanie z Internetu, zasobdw internetowych;

e \Wspodtpraca z innymi uczniami i rodzicami.

Efekty, uczen:

e Potrafi pracowac¢ w dwdch oknach jednoczesnie;

e Potrafi zalogowad sie do systemu na serwerze;

e Potrafi korzystaé z systemu ,,automatycznego sedziego” na serwerze: odczytuje
zadania z serwera, wysyta zadania na serwer, dokonuje korekty zadan i ponownie
wysyta do sprawdzenia;

e Potrafi korzystaé z zasobow internetowych;

e Potrafi wspotpracowac z kolegami i rodzicami.

Przebieg lekcji:

Nauczyciel przed lekcjg zaktada konta wszystkim uczniom na serwerze — automatycznym sedzi. Kazdy
uczen otrzymuje od nauczyciela na kartce swéj login (numer) i hasto, na kartce powinien tez znalez¢
sie adres strony internetowej np. www.baltie.net — automatyczny sedzia, pozwoli to niektérym
uczniom pracowaé¢ w domu samodzielnie, z rodzicem lub z kolegami.

Uczniowie wtgczajg przegladarke internetowg i wpisujg adres strony, ktéra majg na kartce.
Nauczyciel pomaga uczniom w tych czynnosciach w zaleznosci od potrzeb uczniow.

Uczniowie przy pomocy nauczyciela zaktadajg folder na zadania z serwera zlokalizowany np. na
pulpicie, folderowi nadajemy nazwe np. sedzia kl1, sedzia kl2, sedzia ki3, Junior B3 lub inng wg
uznania nauczyciela.
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Praca z automatycznym sedzia

1. Przed przystgpieniem do pracy z serwerem zaktadamy folder na zadania (np. Junior B3)
i uruchamiamy program Baltie 3;
2. Wigczamy strone www.baltie.net i logujemy sie(uczniowie loguja sie na swoje UID i hasta);
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6. Przetgczamy sie na Baltie 3, otwieramy nowe zadanie o nazwie 1.bpr (nazwa odpowiada
nazwie-numerowi zadania na serwerze), zadanie rozwigzujemy i zapisujemy we wczesniej
zatozonym folderze (np. Junior B3);

7. Przetgczamy sie na strone serwera i klikamy przycisk ,, wyslij na serwer”;
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8. Klikamy ,Wybierz plik”, wskazujemy folder(lokalizacje zadania) i nazw
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10. Po wystaniu zadania pojawia sie komunikat dotyczgcy wykonanego zadania (ew. btedy,
miejsce w rankingu);
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