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Klasa | SP
Lekcja 8
Temat lekcji: Wprowadzanie tekstu na ekran przy pomocy przedmiotow.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji.
Cele:

e Korzystanie z przedmiotéw, z réznych bankow;
e Tworzenie napisu z przedmiotow.

Efekty, uczen:

e Potrafi tworzyé napis w trybie programowania;
e  Potrafi korzysta¢ z réznych bankdéw (banki z literami i cyframi).

Przebieg lekcji:
Zadanie 8

Prosze utworzyé w trybie programowania napis korzystajac z banku nr 51, tak jak na rysunku:

Jesli uczniowie majg problem z pisaniem wyrazéw mozna ograniczy¢ zadanie tylko do
zaprogramowania jednego lub dwdch wyrazéw — stosujemy indywidualizacje pracy w zalezno$ci od
mozliwosci ucznia.
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Kod programu wyswietlajgcego powyzszy tekst:
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o Uczen zapisuje dokument w pliku pod nazwg tekst.
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